ЗНАЧЕННЯ ІГРОВОГО СЕРЕДОВИЩА У ФОРМУВАННІ  ЖИТТЄВОЇ   КОМПЕТЕНТНОСТІ

 
 Організація предметного середовища в дошкіль​ному навчальному закладі має відповідати завдан​ням фізичного і психологічного благополуччя дошкільника.
Базова програма розвитку дитини дошкільного віку "Я у Світі" визначає основні вимоги до його облашту​вання, а саме: різноманітність, варіативність, доступність для ознайомлення та використання іграшок, предметів, фізкультурного обладнання тощо.
Однією із важливих складових предметного середо​вища є іграшки, що створюють оптимальні умови для зростання практично вмілого, вправного у взаємодії з предметним світом дошкільника.
Сучасне розмаїття іграшок вимагає від дорослих, пе​дагогів та батьків виваженого підходу до їх підбору. Ма​теріали для гри мають створювати оптимально наповне​не (без надлишку й нестачі) цілісне ігрове оточення, безпечне та комфортне для дитини.
Створення педагогічно доцільної системи іграшок неможливе без урахування вікового принципу та прин​ципу діяльності. З одного боку, властивості та якості іг​рашок мають бути близькими й зрозумілими дитині пев​ного віку, а з іншого — кожна іграшка у загальній взаємодії із системою іграшок покликана сприяти виник​ненню ігрових цілей та способів дії, притаманних наступ​ному, вищому етапові розвитку ігрової діяльності (за Л.С. Виготським — зона найближчого розвитку).
У молодшому дошкільному віці іграшка спочатку є підказкою, "пусковим механізмом" ігрового сюжету. Ще досить помітна залежність дитини 3-4 років від запро​понованого дорослим ігрового оточення. Для розгор​тання сюжету молодші дошкільники потребують усієї сукупності сюжетних іграшок, завдяки яким створюється ігрова ситуація. Це іграшки, які вказують на місце події (будиночки, кухонне обладнання тощо), на ігрових пер​сонажів (ляльки, фігурки, ігрові костюми або інші спе​цифічні атрибути, наприклад, халат лікаря), а також іг​рашки, що імітують засоби людської діяльності (праска, посуд, інструменти тощо).
Спостерігається тенденція до зменшення розміру іг​рашок. Проте ігрові предмети, пристосовані до зросту та ваги дітей, не втрачають своєї актуальності.
Старші дошкільники, розігруючи складні сюжети, роз​гортаючи режисерські ігри, менш залежні від предмет​но-ігрового оточення, від тих чи інших іграшок. їхні іг​рові дії набувають узагальненості, стають більш згорнутими, відбувається перехід до внутрішнього, або мовного, плану дій ("малюнка дії"). Іграшки відіграють роль стимулу, підтримки одного чи кількох компонентів ігрової ситуації, слугують актуалізації життєвого досвіду дітей, який негайно задіюється у грі.
Старші дошкільники потребують, з одного боку, реа​лістичних, досконалих іграшок, що максимально пере​дають ознаки та властивості прототипу. Вони реалізу​ють потяг дітей 5-6 років до "справжніх" предметів. З іншого боку, високий рівень розвитку в цьому віці твор​чої гри, необхідність подальшої активізації фантазії ди​тини вимагають наявності й максимально умовних ігра​шок. Педагогічно цінними в цьому контексті є ігрові модулі, великогабаритні набори будівельних матеріалів. Такі іграшки та ігрове обладнання стають сюжетними, починають «працювати» на ігровий задум після творчого втручання дитини, її намагання максимально задіяти іг​ровий простір для відтворення уявної ігрової ситуації.
